HalTe 8 amoroisie

JEU DE PLATEAU

Fiche n°1 | 1sur

m'n ° . P4 .
0 ]_5 Objectifs pédagogiques
- Identifier le cycle de développement de I'ambroisie

. 2 6 - Décrire un moyen de prévention : l'arrachage avec les

gants et les sacs poubelles

| 6 ans et + | But du jeu

Aider Cap'tain Allergo a arracher un maximum d'ambroisies
avant leur floraison compléte.

Matériel
-1 dé de couleurs
- 1 pion Cap'tain Allergo
- 1 pion Ambroisie
- 1 plateau de jeu
- 30 jetons plantes d'ambroisie
- 54 cartes
- 1régle du jeu

Déroulé et regle du jeu

Pour en savoir plus, consultez la régle du jeu.
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