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| 6 ans et + |

Allergolol

JEU DE CARTES

Fiche n°2 | 1.

Objectifs pédagogiques
Reconnaitre |'ambroisie a travers un jeu aux régles
connues : pollen, différentes appellations de I'ambroisie,
stades de développement.

But du jeu
Le gagnant du jeu est celui qui aura cumulé le moins de
points possibles, au terme d'une partie.

Matériel

- 115 cartes

Déroulé et regle du jeu

Pour en savoir plus, consultez la régle du jeu.




